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京都芸術大学 通信教育部 デザイン科 グラフィックデザインコース

はじめてのインターネット
教育に関するWebコンテンツ

「デジタルの利点を活かした、
スクロールでつい動かしてしまいたくなるような体験・続きが気になるような体験」をコンセプトとし、
読むことが苦痛にならずに、楽しみながら知識をつけられることを目指しました。
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制作の きっかけはなにか

安全に使えば
インターネットの利用は楽しいものです

地域格差や年齢制限のないこと。
他の受講生の学び続ける姿勢。

学習のハードルを下げたい。
学習をたのしくしたい。

塾講師としての経験や、この通信制大学の環境に刺激をうけて教育をテーマとしました。

小学校教諭や保護者に ICT 教育（GIGAスクール構想）の現状を聞いてみたところ、

問題を数多く抱えていることがわかり、教育の現場のサポートが必要だと思いました。

以上のような課題を、現場外からサポートして解決していく必要があります。

本作品を教材として、授業で先生が子どもたちと一緒に閲覧することを想定しています。

Webで公開されており、ご家庭での閲覧も可能です。

小学校の 3・4年生をターゲットとしていますが、ご自身のインターネット利用状況について見直し、

みなさんの IT リテラシー向上のきっかけとなればと思います。

どのような課題があるか

利用シーンと、期待する効果はどのようなものか

先生の負担がただでさえ大きいのに、ICT 教育導入が追加されている状況

支給されたタブレットをうまく活用できていない学校もある

不正利用などのモラルの欠如

生徒はもちろん、親や先生もテクノロジーのプロフェッショナルとは限らない

問題が起きてから対応するので、予防ができていない


